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Application pour tablette

Introduction

e-Scoresheet Tablet est I'application qui permet de connecter une tablette Android ou Windows (pas
Windows RT) a e-Scoresheet par connexion filaire ou sans fil. Il est possible d'utiliser I'application en mode
"Banc" pour gérer les positions, les remplacements, les temps morts et les défis vidéo ; en mode "Arbitre"
pour vérifier la position des joueurs sur le terrain et toutes les demandes des bancs ou en mode "Presse”
pour avoir des informations en direct sur les rotations et les demandes des équipes.

Comment se connecter a

Nous suggérons fortement une connexion par cable Ethernet !
Tous les cables doivent étre fixés en toute sécurité autour du court. Veillez a fixer les cables de maniéere a
ce qu'ils ne puissent pas étre tirés ou cassés pendant le match.

First Referee

Bench Left

e-Scoresheet

Il est également possible d'établir une connexion sans fil en utilisant le routeur installé sur la table

des marqueurs. VEUILLEZ NOTER : Le signal Wi-Fi peut étre perturbé par la pollution
électromagnétique des combinés du public et par les signaux de radiodiffusion.

Assurez-vous donc d'utiliser le signal le plus élevé du routeur (5.0Ghz suggéré) et de faire des tests de
connectivité avant un match important.

N'oubliez pas que les interférences peuvent toujours changer pendant le match et modifier la vitesse de
connexion.

Configuration du réseau cablé

Veillez a utiliser un bon et puissant routeur.
Connectez toutes les tablettes au routeur par cable, et fixez-les afin qu'elles ne soient pas endommagées
pendant et avant le match.
Nous suggérons fortement d'utiliser un cable plat a fixer sous Teraflex et sous le filet. Si vous utilisez un
autre type de cable, il peut étre nécessaire d'installer un interrupteur.
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Application pour tablette

Configuration de Wi-Fi

Nous suggérons une connexion a la bande 5GHz, le systéme fonctionne aussi avec une connexion a
2.4GHz, soyez conscient qu'il pourrait étre perturbé en cas de plus de pollution électromagnétique dans le
lieu.

Pour tout probléme de connexion et de configuration, consultez un expert local en réseau local,

afin de choisir le meilleur canal libre Wi- Fi.
Le projet Data n'a pu vérifier, soutenir et résoudre aucun probléme de transmission locale.

Tablettes

Cette application peut étre utilisée sur:

« ANDROID : Version minimale 5.1
«  WINDOWS 10 : Version minimale 14527.0 (Windows RT non pris en charge)

L'appareil doit disposer d'une connectivité Wi-Fi (5§GHz suggéré, Wi-Fi 802.11 a/n/ac).

Lisez I'annexe pour voir |a liste des tablettes suggérées.

Télécharger I'application

ANDROID :

Téléchargez I'application & partir de Google Play Store sur votre tablette, ou sur la tablette a utiliser pour le
match.

B GooglePlay  escoresneet Tabiet [ a |
@ Apps

FENETRES :

Cherchez et téléchargez I'application sur votre tablette Windows, eScoresheet Tablet est disponible sur le
Microsoft Store.

eScoreSheet Tablet

|-
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Application pour tablette

Comment se connecter pour la premieére fois

Lorsque vous lancez I'application pour la premiere fois, vous devez entrer I'lP de votre PC e-Scoresheet, le port et
le mot de passe déja définis dans le menu Options d'e-Scoresheet.

PC 1 settings R e AT o S WS T Gl ] Wi |18 g L5l Wl

IP address 192.168.1.153 %E B St cesamtot Rt

m Pot | 50120 assword 1234
Port m ﬁﬁmm%!mnmsal.;—“"‘-m

[Dtkescore Horn on Substiution Accept
[ Lescore Horm on Chalenge Request imvmediately after the request amve

00NDA the Chaienge btion 1 actve on
Ryt : mabetar e -.
Reasons:
21 Bt m-out 23 N7 TOUCH [0S CENTER UNE FART 17 ATTACK LINE FALLT
m EJ2 800k ToUCH 4 anmoma 16 SERVICE LNg FALLY
“ —
A il

L'application affichera la fenétre suivante :

eScoresheet Tablet

Raiesse 1.0.0

LAN Connection

( 192.168.1.153:50120 [ crange |

O Powered through external cord

Referee

En haut de I'écran s'affichent les feuilles de scores électroniques PC1 (principal) et PC2

(sauvegarde), 3 boutons s'affichent au centre de I'écran :

Banc : Tapez dessus pour utiliser I'application depuis les bancs.
Arbitre : Appuyez sur ce bouton pour utiliser I'application en mode
Arbitre : Il permet & un journaliste ou a un autre utilisateur de
suivre le match.

5/13



Application pour tablette

Etabli

En mode Banc, le logiciel vous demandera de sélectionner si la position de votre équipe est a droite ou a
gauche du terrain en fonction de la table des marqueurs.

TEAM

Team Position

LEFT RIGHT

LIGNE UP

Entrez le LINE UP avant le début du match, vous devez entrer a nouveau le line up avant le début de chaque set.

Sedect the starting fine ups for the set 1
Brazil China

LINE UP

LINE UP

(& Q)

13 4(5)6 7
LINE UP 8 101112714015
I —

®

Pendant le match, I'application vous montrera toujours 3 boutons : Remplacements, Temps morts et Défi vidéo.

x

m1  Brazil 0-0

SUBST

PREPARE

TIME OUT

6/13



Application pour tablette

Remplacement

En appuyant sur "Préparer le remplacement", I'application affichera la ligne actuelle et les joueurs sur le banc.

Tapez sur le numéro d'un joueur, puis sur un joueur du banc. Cette opération est possible pour 2, 3 ou
plusieurs remplacements en méme temps. |l est toujours possible de préparer un remplacement pendant
un set, mais vous ne pouvez l'envoyer qu'a la fin d'un échange.

VEUILLEZ NOTER qu'il n'est pas possible de saisir un autre remplacement une fois la demande de
remplacement envoyée.

»7 Brazil 8-4 »17  Brazil 8-4
- — . 5-1

|

Q 0111214

15

L'équipe peut également annuler la demande en cours en appuyant sur le bouton [X], ou envoyer la
demande en cliquant sur envoyer.

Temps Out

Le bouton Time Out n'est activé qu'a la fin d'un rallye.
Un deuxiéme temps mort ou une nouvelle demande de I'équipe adverse sera autorisé pendant le méme arrét

en utilisant la tablette et selon le reglement officiel.

P14}  TEST TeamITA 4

e 4  TESTTeam(TA 4-6
‘ [ ]
‘ TIME OUT
y | Confi TIME OUT 2
@ La barre de
1 progression
= - ] affichera le
nombre de demandes,

le bouton sera désactivé lorsqu'une équipe atteindra le nombre maximum de délais disponibles.
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Application pour tablette
Défi vidéo

Ce bouton sera actif si vous activez le défi vidéo dans le menu optionnel de e-Scoresheet, puis sélectionnez la
raison du défi dans "Tablet" selon le reglement du championnat.

Options Volleyball Tournament test | X

General Federation Rules Shortcuts Share Data Scoresheet WebPage Video Challenge LiteScore Tablet FIVE Login Side Panel

& [ Enable Video Challenge

ﬁ - 2 video challenge request for each team at each set.
- if the team is right the request is not counted.

n

Options leyball Tournament test

IVB Login  Side Panel

General Federation Rules Shortcuts Share Data Scoresheet WebPage Video Challenge LiteScori

“ [ Enable eScoresheet Tablet

alle
server P [EEZEC ARG tanport (5012 v password [1234

p—
[ Litescore Horn on Substitution Request immediately after the request arrive
[ Litescore Horn on Substitution Accept
Litescore Horn on Challenge Request immediately after the request arrive

onds the Challenge button is active o
ablet after the end action 10 sec .

; . £41BALLIN-OUT 413 NET TOUCH [£]5 CENTER LINE FAULT  [4]7 ATTACK LINE FAULT
412 BLOCK TOUCH [Z14 ANTENNA [16 SERVICE LINE FAULT

“ =
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Application pour tablette

Comment cela fonctionne :
Le bouton Challenge sera disponible pendant le rallye et aprés un rallye perdu.

Le coach doit taper sur [Video Challenge], confirmer, puis sélectionner la faute. La demande
doit étre acceptée par e-Scorer.

BALL IN-OUT

»8 Brazil

II

BLOCK TOUCH

NET TOUCH

VIDEO CHALLENGE

ANTENNA
5 CENTER LINE FAULT
6 SERVICE LINE FAULT

T ATTACKLINE FAULT

SENT
. ___ - =]

e-Scoresheetsheet affichera la demande a I'écran, le e-Scorer (dirigé par I'arbitre) peut accepter ou
refuser la demande.

L'application affichera une boite rouge prés du bouton, lorsque la vérification vidéo est

déclarée "fausse". Apreés deux demandes de défi erronées, le bouton sera désactivé

jusqu'a la fin du jeu.

m3  Brazil

SUBST

PREPARE

TIME OUT
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Application pour tablette

Arbitre

Le premier et le second arbitre auront 2 tablettes sur lesquelles vous installerez la

tablette e- Scoresheet. Les tablettes seront fixées sur le premier et le second arbitre a

l'aide de supports spéciaux et d'élastiques.

192.168.1.153:50120 3

OPowered trough external cord

- - - |

L'application affichera toutes les données relatives au match :

En haut de la fenétre, les deux joueurs s'alignent sur le terrain, au milieu de I'écran, les
remplacements (SUB), les temps morts (T.0.) et les demandes de défi vidéo (V.C.). En bas de I'écran,
l'application affiche ________ v le temps entre
deux points [ - = ® attribués pendant
le match, ou bien elle lance un
compte a rebours pendant les temps
morts.

54" (38"
BT
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Application pour tablette

VEUILLEZ NOTER que le premier arbitre doit changer d'équipe sur le terrain en utilisant [Switch
team]

avant de commencer le match !

La tablette e-Scoresheetsheet affichera a I'écran toutes les demandes des bancs, I'arbitre doit fermer
cette fenétre lorsque toutes les demandes sont complétées.

SUBST

I ety
Appuyez sur

Cette option permet a un utilisateur générique d'avoir des détails en direct concernant le match.

547 (8"
e

e L'application en "mode presse" s'affiche :
* les deux s'alignent sur le terrain

* Détails du jeu (substitutions, temps mort, défi vidéo)

* Le temps entre 2 points marqués.

e Un compte a rebours pendant un temps mort

Annexe : e-ScoresheetSheet Tablet Supported

Pour cette application, on peut utiliser toutes les tablettes Windows non RT ou tout systeme
d'exploitation Android, 4.0 ou supérieur, avec un écran de 7 pouces au minimum et qui doivent
avoir une connectivité Wi- Fi (5 GHz suggéré, Wi-Fi 802.11 a/n/ac).

Pour les arénes surpeuplées, nous suggérons fortement une connexion par cable Ethernet.

Windows
Vous pouvez utiliser n'importe quelle tablette Windows pour cette application, nous vous suggérons
d'utiliser une tablette avec le systéeme d'exploitation Windows 10.
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Android
Seules certaines tablettes prennent en charge Ethernet, et donc seules certaines tablettes prennent
en chargecet adaptateur.



Tout fabricant d'appareils qui prend en charge Ethernet dans sa version actuelle d'Android pourrait cesser
de le faire demain dans une future mise a jour d'Android.

Le matériel Android de certains fabricants et leur configuration actuelle d'Android sont "compatibles avec
Ethernet" et d'autres sont "NON compatibles avec Ethernet".

N'achetez pas de version ou de modele des tablettes énumérées dans l'annexe A sans avoir testé au
préalable leur capacité Ethernet dans votre environnement réseau.

- L'ASUS Transformer Pad TF103C (K010) fonctionne a la fois avec le Micro-USB dans la tablette et
avec I'USB pleine taille dans le clavier.

Le port Micro-USB de la tablette est de type OTG. Vous avez donc besoin d'un cable adaptateur Micro-
USB-OTG male vers un cable USB femelle pleine taille pour utiliser ce port.

- Tablettes ASUS Transformer : les TF101, TF201(T), TF300(T), TF700(T), TF701(T)

- ASUS MeMO Pad 7 Modéle K007 (ME572C)

- ASUS MeMO Pad 7 Modéle K017 (ME170C)

- ASUS MeMo Pad Tablet Smart 10 (ME301T)

- ASUS MeMO Pad 10 ME103K (KO1E)

- ASUS ZenPad 7170

- ASUS ZenPad Z370

- ASUS ZenPad Z380C et Z380M

- ASUS ZenPad Z580C (Modele PO1M avec port Micro-USB-OTG)

- ASUS ZenPad Z580CA avec I'ajout d'un adaptateur compatible USB-A vers Type-C (Modele PO1IMA
vec USB Type-C)

- ASUS ZenPad Z300C, CG, CL, M

- Tablette Android Fujitsu Stylistic M532

Google Nexus 7 prend en charge Ethernet, a I'exception des versions d'Android suivantes :

- Google Nexus 7 1ere génération : Android 5.0 a 5.0.2 ne prend pas en charge Ethernet.

- Google Nexus 7 2eme génération, les versions d'Android antérieures & Lollipop (5.0.1) ne prennent pas en
charge Ethernet.

- Google Nexus 9 avec Android Lollipop 5.0.2,5.1.1
- Google Pixel-C : *avec l'ajout d'un cble adaptateur Type-C vers Type-A.

- HP Slate 8 PRO Modéle 7600US avec Android 4.2.2
- HP Slate 7 Plus Modéle 4200US avec Android 4.2.2

- HiSense Sero 7 LT (Walmart), Mais pas le HiSense Sero 7 PRO

- Comprimés ICOO

- LG G Pad 495 F 8.0 (testé avec Android v.5.0.2), pas le LG G Pad modéle 498.
- Tablettes Motorola XYBoard (Motorola MZ617)

- PiPo M7 Pro Quad Core RK3188 Tablettes 8,9 pouces
- Proscan PLT7223G
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